* FUNGAO: PONTA DE COS FINAL

Funcéo utilizada definir o tamanho da
segunda ponta de c0s.
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* FUNGAO: FALHA PONTO FINAL

Funcao utilizada para ajustar a qtd de pontos
Falhados no final da peca.
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*FUNCAO: PONTO DE SEGURANCA
Utilizado para ativar a seguranca de
leitura do sensor.
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* FUNCAO PONTA DE COS INICIAL
Funcao utilizada definir o tamanho da
da primeira ponta de c6s. Mais pontos
diminue a ponta de c6s e menos pontos

aumenta a ponta de c6s
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*FUNCAO: FALHA PONTO INICIAL
Funcdo utilizada para ajustar a qtd de pontos
falhados no inicio da peca.
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